MODELLO UNITA’ DIDATTICA DI APPRENDIMENTO
PRESENTAZIONE DELLA CLASSE: 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

	Denominazione
	La nostra terra: strumenti e metodi per conoscerla

	Consegna al termine del percorso
	Creare un prodotto informativo volto a diffondere la conoscenza del nostro territorio a giovani studenti stranieri

	Destinatari
	Studenti del primo biennio del settore……

	Bisogni
	· Diffusione della conoscenza del territorio tra i giovani 

· Sviluppo Capacità di progettazione 
· …..Capacità di lavoro in team


	Competenze 
	Aree /Asse
	Discipline coinvolte

	
	Area Metodologica:


	

	
	Area logico argomentativa:

· 
	

	
	Area linguistico-comunicativa:

· 
	

	
	Area storico-umanistica:

· 
	

	
	Area scientifica, matematica e tecnologica:

· 
	

	
	Area d’indirizzo:


	

	Piano di lavoro
	EVIDENZE (COMPITI)
	DISCIPLINE COINVOLTE

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	FASE 1
	Presentazione della consegna e organizzazione del lavoro (individuazione di spazi e tempi, formazione dei gruppi di lavoro)
	

	FASE 2
	Raccolta di documentazione 
	

	FASE 3
	Osservazione  guidata sul campo (uscita didattica)
	

	FASE 4
	Selezione e organizzazione del materiale raccolto
	

	FASE 5
	Rielaborazione e produzione (dossier
	

	Metodologia
	Problem solving; learning by doing; cooperative learning

	Valutazione
	La valutazione complessiva scaturirà dall’analisi e dal confronto delle seguenti componenti:

· Valutazione di processo con griglia di osservazione (competenze chiave di cittadinanza)
· Valutazione di diario di bordo (prodotto individuale) 
· Prova esperta (progetta un evento per far conoscere un aspetto culturale del tuo territorio e crea un logo relativo)
	


