Laboratorio audiovisivo e multimediale
TERZO ANNO
UDA 1:  Elementi fondamentali di fotografia
	Competenze PECUP
	Competenze disciplinari
	Abilità/Capacità
	Contenuti
	Tempi


	Approfondire la conoscenza degli elementi costitutivi dei linguaggi audiovisivi e multimediali negli aspetti espressivi e comunicativi, avere consapevolezza dei fondamenti storici e concettuali.

Applicare le tecniche adeguate nei processi operativi, avere capacità

procedurali in funzione della “contaminazione” tra le tradizionali specificazioni disciplinari.


	comprendere e applicare i principi della composizione e di conoscere le teorie essenziali della percezione visiva.

Individuare, analizzare e gestire autonomamente gli elementi che costituiscono l’immagine ripresa, dal vero o elaborata, fissa o in divenire, analogica o digitale, avendo la consapevolezza dei relativi fondamenti culturali, concettuali, tecnici e storico-stilistici che interagiscono con il proprio processo creativo.
	· .Conoscere gli elementi relativi a l’immagine, al suo formarsi, alla visione ed alla luce.
· Conoscere i diversi tipi di macchine fotografiche in commercio.

· Cercare, scegliere e raccogliere informazioni da fonti diverse in funzione delle modalità comunicative.

· Conoscere la tecnica di base del linguaggio fotografico e la gestione del colore e della luce.

· Produrre un elaborato entro un tempo ben definito.


	Le fonti luminose

Luce naturale

Luce artificiale

Catturare e registrare la luce

Dalla pellicola al sensore

Dall’analogico al digitale

Le macchine fotografiche

Gli obiettivi


	Trimestre




UDA 2: La Reflex: istruzioni per l’uso

	Competenze
	Competenze disciplinari
	Abilità/Capacità
	Contenuti
	Tempi

	Applicare le tecniche adeguate nei processi operativi, avere capacità procedurali in funzione della “contaminazione” tra le tradizionali specificazioni disciplinari;
Padroneggiare i processi progettuali e operativi e utilizzarli in modo appropriato. tecniche e materiali in relazione agli indirizzi prescelti.

	Conoscere e saper usare tecniche, tecnologie e strumentazioni tradizionali e contemporanee.

Conoscere ed essere in grado di impiegare in modo appropriato le diverse tecniche e tecnologie, le strumentazioni fotografiche, video e multimediali più usate, scegliendoli con consapevolezza;
	· Conoscere le caratteristiche di funzionamento della macchina fotografica e i suoi componenti.

· Saper effettuare riprese fotografiche.

· Conoscere la tecnica di base del linguaggio fotografico e la sua progettazione, per potenziare le modalità espressive.

Abilità nell’utilizzo degli strumenti della fotografia attenzione al contesto dell’immagine e della sua trattazione.

	Comunicare con la Reflex

La regolazione dei menù

Esposizione

Diaframma e otturatore: un’azione combinata

Modi di scatto e messa a fuoco

Le inquadrature

La regola dei terzi


	Trimestre

Pentamestre




UDA 3:    I generi fotografici

	Competenze
	Competenze disciplinari
	Abilità/Capacità
	Contenuti
	Tempi

	La conoscenza degli elementi costitutivi dei linguaggi audiovisivi e multimediali negli aspetti espressivi e comunicativi, avere consapevolezza dei fondamenti storici e concettuali.

Applicare i codici dei linguaggi artistici, i principi della percezione visiva

e della composizione della forma in tutte le sue configurazioni e funzioni.

Applicare i principi della percezione visiva e della composizione dell’immagine.


	Saper applicare i principi della composizione e conoscere le teorie essenziali della percezione visiva.

Individuare e coordinare le interconnessioni tra il linguaggio audiovisivo ed il testo di riferimento, il soggetto o il prodotto da valorizzare o comunicare.

Saper coniugare le esigenze estetiche ed espressive con le eventuali necessità commerciali del prodotto.


	· -Acquisire un corretto linguaggio di settore, ed una conoscenza comunicativa dell’immagine.

· Saper valutare le condizioni ambientali e organizzare le attrezzature per l’attuazione del lavoro.

· Cercare, scegliere e raccogliere informazioni da fonti diverse in funzione delle modalità comunicative.

· Produrre un elaborato entro un tempo ben definito.


	Il ritratto:

Tipologie di luci nel ritratto

Centro dell’attenzione

Stili di ritratto:

Rembrandt

Loop chiuso

Loop aperto

Butterfly

Split

Rim light

Double kickers

Composizione e postura

Realizzazione ritratti fotografici
Still-life 

Paesaggio


	Pentamestre




UDA 4:   la postproduzione

	Competenze
	Competenze disciplinari
	Abilità/Capacità
	Contenuti
	Tempi

	Avere approfondito la conoscenza degli elementi costitutivi dei linguaggi audiovisivi e multimediali negli aspetti espressivi e comunicativi, avere consapevolezza dei fondamenti storici e concettuali;

Applicare le tecniche adeguate nei processi operativi, avere capacità

procedurali in funzione della “contaminazione” tra le tradizionali specificazioni disciplinari;

Saper applicare i codici dei linguaggi artistici, i principi della percezione visiva

e della composizione della forma in tutte le sue configurazioni e funzioni;


	Saper gestire, in maniera autonoma, i processi progettuali e operativi inerenti il settore audiovisivo e multimediale, individuando, sia nell’analisi, sia nella propria produzione, gli aspetti espressivi, comunicativi, concettuali, narrativi, estetici e funzionali che interagiscono e caratterizzano la ricerca audiovisiva; 

Analizzare ed applicare le procedure necessarie alla realizzazione di opere audiovisive ideate su tema assegnato: fotografia, filmati, animazione cinematografica o informatica, etc; 

Saper applicare i processi di produzione e post produzione di un prodotto audiovisivo-multimediale. 

.


	· Conoscere i settori di applicazione della fotografia e del video..

· Saper realizzare prodotti fotografici e video sfruttando consapevolmente le funzioni di base dei software specifici.

· Apportare variazioni cromatiche, di contrasto, taglio e fotomontaggio su file immagine.

· Conoscere la tecnica di base del linguaggio fotografico e la sua progettazione, per potenziare le modalità espressive.

· Produrre un elaborato entro un tempo ben definito.


	Formato Di Memorizzazione Dei Dati 

Formato JPEG 

Formato RAW 

Il pixel 

La grafica raster 

Tipologie di colore digitale 
Lavorare con il software:

Camera RAW

 Adobe Photoshop.

Postproduzione di foto e video.


	Pentamestre




UDA 5:   animazione
	Competenze
	Competenze disciplinari
	Abilità/Capacità
	Contenuti
	Tempi

	Avere approfondito la conoscenza degli elementi costitutivi dei linguaggi audiovisivi e multimediali negli aspetti espressivi e comunicativi, avere consapevolezza dei fondamenti storici e concettuali;

Applicare le tecniche adeguate nei processi operativi, avere capacità

procedurali in funzione della “contaminazione” tra le tradizionali specificazioni disciplinari;

Saper applicare i codici dei linguaggi artistici, i principi della percezione visiva

e della composizione della forma in tutte le sue configurazioni e funzioni;


	Saper gestire, in maniera autonoma, i processi progettuali e operativi inerenti il settore audiovisivo e multimediale, individuando, sia nell’analisi, sia nella propria produzione, gli aspetti espressivi, comunicativi, concettuali, narrativi, estetici e funzionali che interagiscono e caratterizzano la ricerca audiovisiva; 

Analizzare ed applicare le procedure necessarie alla realizzazione di opere audiovisive ideate su tema assegnato: fotografia, filmati, animazione cinematografica o informatica, etc; 

Saper applicare i processi di produzione e post produzione di un prodotto audiovisivo-multimediale. 


	· Conoscere i settori di applicazione della fotografia e del video..

· Saper realizzare prodotti audiovisivi e multimediali sfruttando consapevolmente le funzioni di base dei software specifici.

· Apportare variazioni cromatiche, di contrasto, taglio e fotomontaggio su file immagine.

· Conoscere la tecnica di base del linguaggio filmico e la sua progettazione, per potenziare le modalità espressive.

· Produrre un elaborato entro un tempo ben definito.


	Cenni sulla storia dell’animazione

Tecniche di animazione:

· Passo 1 / passo 2 / passo 3

· Pixillation

· Silhouette animation

· Rotoscoping 

Realizzazione di un progetto d’animazione
	Pentamestre




QUARTO ANNO
UDA 1: tecniche di illuminazione e di ripresa
	COMPETENZE  PECUP
	Competenze disciplina
	ABILITA’/CAPACITA’ 
	Contenuti
	Tempi

	· avere approfondito la conoscenza degli elementi costitutivi dei linguaggi audiovisivi e multimediali negli aspetti espressivi e comunicativi, avere consapevolezza dei fondamenti storici e concettuali;

·  conoscere le principali linee di sviluppo tecniche e concettuali delle opere audiovisive contemporanee e le intersezioni con le altre forme di espressione e comunicazione artistica;
	· Conoscere e saper usare tecniche, tecnologie e strumentazioni tradizionali e contemporanee

· Conoscere ed essere in grado di impiegare in modo appropriato le diverse tecniche e tecnologie, le strumentazioni fotografiche, video e multimediali più usate, scegliendoli con consapevolezza

· Conoscere le procedure relative all’elaborazione del prodotto audiovisivo – individuando il concetto, gli elementi espressivi e comunicativi, la funzione – attraverso la gestione dell’inquadratura (campi e piani, angoli di ripresa), del tempo, del movimento, del colore e della luce.

· Analizzare ed applicare le procedure necessarie alla realizzazione di opere audiovisive ideate su tema assegnato: fotografia, filmati, animazione cinematografica o informatica, etc;

· acquisire la capacità di analizzare, utilizzare o rielaborare elementi visivi e sonori antichi, moderni e contemporanei.
	· Saper eseguire un iter progettuale inerente la materia: dall’idea alla realizzazione del manufatto.

· Saper realizzare prodotti audiovisivi e multimediali sfruttando consapevolmente le funzioni di base dei software specifici.

· Cercare, scegliere e raccogliere informazioni da fonti diverse in funzione delle modalità comunicative.

· Conoscere la tecnica di base del linguaggio filmico e la sua progettazione, per potenziare le modalità espressive.

· Produrre un elaborato entro un tempo ben definito.
	Illuminazione e allestimento del set: 

· Schemi di illuminazione 

· Illuminatori 

· modificatori 

· fotografia high-key e low-key 

Le tecniche di ripresa: 

· movimenti della m.d.p.: carrellate e panoramiche 

· la profondità di campo nella ripresa video 

· Riprese in chroma key 

· Inquadrature: campi-piani 


	Settembre

Ottobre




UDA 2: il prodotto audiovisivo
	COMPETENZE  PECUP
	Competenze disciplina
	ABILITA’/CAPACITA’ 
	Contenuti
	Tempi

	· avere approfondito la conoscenza degli elementi costitutivi dei linguaggi audiovisivi e multimediali negli aspetti espressivi e comunicativi, avere consapevolezza dei fondamenti storici e concettuali;

· conoscere le principali linee di sviluppo tecniche e concettuali delle opere audiovisive contemporanee e le intersezioni con le altre forme di espressione e comunicazione artistica;

	Conoscere e saper usare tecniche, tecnologie e strumentazioni tradizionali e contemporanee 

 Conoscere ed essere in grado di impiegare in modo appropriato le diverse tecniche e tecnologie, le strumentazioni fotografiche, video e multimediali più usate, scegliendoli con consapevolezza 
Conoscere le procedure relative all’elaborazione del prodotto audiovisivo – individuando il concetto, gli elementi espressivi e comunicativi, la funzione – attraverso la gestione dell’inquadratura (campi e piani, angoli di ripresa), del tempo, del movimento, del colore e della luce. 
conoscere le tecniche grafiche, geometriche e descrittive, fotografiche e multimediali, finalizzate all’elaborazione progettuale, individuando la strumentazione, i materiali, le applicazioni informatiche, i mezzi multimediali e le modalità di presentazione del progetto più adeguati.  


	Saper eseguire un iter progettuale inerente la materia: dall’idea alla realizzazione del manufatto. 

Saper realizzare prodotti audiovisivi e multimediali sfruttando consapevolmente le funzioni di base dei software specifici. 

Cercare, scegliere e raccogliere informazioni da fonti diverse in funzione delle modalità comunicative. 

Conoscere la tecnica di base del linguaggio filmico e la sua progettazione, per potenziare le modalità espressive. 

Produrre un elaborato entro un tempo ben definito. 


	Dar vita alla sceneggiatura: 

· storyboard 

· sceneggiatura 

· scene e sequenze 

· prototipo video 

· montaggio video 

· montaggio audio 

· esportazione del progetto 

software dedicato: 

· iMovie by Apple 

· Adobe Premiere 

linguaggio filmico 

· analisi di un film 

la narrazione: 
personaggi e ambienti spazio tempo 


	Novembre

dicembre




UDA3 :-animazione stop motion
	COMPETENZE  PECUP
	Competenze disciplina
	ABILITA’/CAPACITA’ 
	Contenuti
	Tempi

	· avere approfondito la conoscenza degli elementi costitutivi dei linguaggi audiovisivi e multimediali negli aspetti espressivi e comunicativi;

· conoscere le principali linee di sviluppo tecniche e concettuali delle opere audiovisive contemporanee e le intersezioni con le altre forme di espressione e

comunicazione artistica;

· conoscere e applicare i codici dei linguaggi artistici, i principi della percezione visiva e della composizione della forma in tutte le sue configurazioni e funzioni;
	Conoscere e saper usare tecniche, tecnologie e strumentazioni tradizionali e contemporanee 

Conoscere ed essere in grado di impiegare in modo appropriato le diverse tecniche e tecnologie, le strumentazioni fotografiche, video e multimediali più usate, scegliendoli con consapevolezza 

Conoscere le procedure relative all’elaborazione del prodotto audiovisivo – individuando il concetto, gli elementi espressivi e comunicativi, la funzione – attraverso la gestione dell’inquadratura (campi e piani, angoli di ripresa), del tempo, del movimento, del colore e della luce. 

Analizzare ed applicare le procedure necessarie alla realizzazione di opere audiovisive ideate su tema assegnato: fotografia, filmati, animazione cinematografica o informatica, etc; 

conoscere le tecniche grafiche, geometriche e descrittive, fotografiche e multimediali, finalizzate all’elaborazione progettuale, individuando la strumentazione, i materiali, le applicazioni informatiche, i mezzi multimediali e le modalità di presentazione del progetto più adeguati. 

 acquisire la capacità di analizzare, utilizzare o rielaborare elementi visivi e sonori antichi, moderni e contemporanei. 


	Saper eseguire un iter progettuale inerente la materia: dall’idea alla realizzazione del manufatto. 

Saper realizzare prodotti audiovisivi e multimediali sfruttando consapevolmente le funzioni di base dei software specifici. 

Cercare, scegliere e raccogliere informazioni da fonti diverse in funzione delle modalità comunicative. 

Conoscere la tecnica di base del linguaggio filmico e la sua progettazione, per potenziare le modalità espressive. 

Produrre un elaborato entro un tempo ben definito. 


	Tipologie di animazione in stop motion 

Sviluppo e definizione di un prodotto audiovisivo a passo uno: 
dal soggetto allo storyboard 

arrivando alla realizzazione dell’animazione
software di montaggio audio/video 

l'interfaccia di Photoshop e Premiere

	Gennaio

Febbraio




UDA 4: il progetto grafico del prodotto audiovisivo
	COMPETENZE  PECUP
	Competenze disciplina
	ABILITA’/CAPACITA’ 
	Contenuti
	Tempi

	· conoscere e applicare le tecniche adeguate nei processi operativi, avere capacità procedurali in funzione della “contaminazione” tra le tradizionali specificazioni disciplinari;

· conoscere e sapere applicare i principi della percezione visiva e della composizione dell’immagine.

· conoscere e applicare le tecniche grafiche, pittoriche, plastico-scultoree, architettoniche e multimediali e sapere collegare i diversi linguaggi artistici;

· conoscere e padroneggiare i processi progettuali e operativi e utilizzare in modo appropriato tecniche e materiali in relazione agli indirizzi prescelti

· conoscere e applicare i codici dei linguaggi artistici, i principi della percezione visiva e della composizione della forma in  tutte le sue configurazioni e funzioni;
	Conoscere e saper usare tecniche, tecnologie e strumentazioni tradizionali e contemporanee 

 Conoscere ed essere in grado di impiegare in modo appropriato le diverse tecniche e tecnologie, le strumentazioni fotografiche, video e multimediali più usate, scegliendoli con consapevolezza 
conoscere le tecniche grafiche, geometriche e descrittive, fotografiche e multimediali, finalizzate all’elaborazione progettuale, individuando la strumentazione, i materiali, le applicazioni informatiche, i mezzi multimediali e le modalità di presentazione del progetto più adeguati. 
 acquisire la capacità di analizzare, utilizzare o rielaborare elementi visivi e sonori antichi, moderni contemporanei. 


	Saper eseguire un iter progettuale inerente la materia: dall’idea alla realizzazione del manufatto. 
Saper realizzare prodotti audiovisivi e multimediali sfruttando consapevolmente le funzioni di base dei software specifici. 
Cercare, scegliere e raccogliere informazioni da fonti diverse in funzione delle modalità comunicative.
Conoscere la tecnica di base del linguaggio filmico e la sua progettazione, per potenziare le modalità espressive. 
Produrre un elaborato entro un tempo ben definito. 


	Dal rough al progetto digitale 
Tecniche di impaginazione del progetto grafico 
Analisi dei font 
software dedicato: 

· Adobe Photoshop 

· Adobe Illustrator 


	Febbraio

Marzo

aprile


UDA 5: progetti audiovisivi per la televisione
	COMPETENZE  PECUP
	Competenze disciplina
	ABILITA’/CAPACITA’ 
	Contenuti
	Tempi

	· conoscere e applicare le tecniche adeguate nei processi operativi, avere capacità procedurali in funzione della “contaminazione” tra le tradizionali specificazioni disciplinari;

· conoscere e sapere applicare i principi della percezione visiva e della composizione dell’immagine.

· conoscere e applicare le tecniche grafiche, pittoriche, plastico-scultoree, architettoniche e multimediali e sapere collegare i diversi linguaggi artistici;

· conoscere e padroneggiare i processi progettuali e operativi e utilizzare in modo appropriato tecniche e materiali in relazione agli indirizzi prescelti

· conoscere e applicare i codici dei linguaggi artistici, i principi della percezione visiva e della composizione della forma in  tutte le sue configurazioni e funzioni;
	Conoscere e saper usare tecniche, tecnologie e strumentazioni tradizionali e contemporanee 

Conoscere ed essere in grado di impiegare in modo appropriato le diverse tecniche e tecnologie, le strumentazioni fotografiche, video e multimediali più usate, scegliendoli con consapevolezza 

Analizzare ed applicare le procedure necessarie alla realizzazione di opere audiovisive ideate su tema assegnato: fotografia, filmati, animazione cinematografica o informatica, etc; 
acquisire la capacità di analizzare, utilizzare o rielaborare elementi visivi e sonori antichi, moderni e contemporanei. 


	Saper eseguire un iter progettuale inerente la materia: dall’idea alla realizzazione del manufatto. 
Saper realizzare prodotti audiovisivi e multimediali sfruttando consapevolmente le funzioni di base dei software specifici. 
Cercare, scegliere e raccogliere informazioni da fonti diverse in funzione delle modalità comunicative.
Conoscere la tecnica di base del linguaggio filmico e la sua progettazione, per potenziare le modalità espressive. 
Produrre un elaborato entro un tempo ben definito. 


	Tipologie di prodotti audiovisivi per la televisione: 

· Sigla 

· Spot 
dal soggetto al progetto 
software di montaggio audio/video 

· Adobe Photoshop 

· Adobe Premiere 

· iMovie by Apple 


	Aprile

Maggio

giugno




QUINTO ANNO
Uda. 1: la grafica del prodotto audiovisivo

	Competenze PECUP
	Competenze disciplinari
	Abilità/Capacità
	Contenuti
	Tempi

	Applicare le tecniche adeguate nei processi operativi, avere capacità

procedurali in funzione della “contaminazione” tra le tradizionali specificazioni disciplinari;

Sapere applicare i principi della percezione visiva e della composizione dell’immagine.

Conoscere le principali linee di sviluppo tecniche e concettuali delle opere audiovisive contemporanee e le intersezioni con le altre forme di espressione e comunicazione artistica;


	Saper gestire, in maniera autonoma, i processi progettuali e operativi inerenti il settore audiovisivo e multimediale, individuando, sia nell’analisi, sia nella propria produzione, gli aspetti espressivi, comunicativi, concettuali, narrativi, estetici e funzionali che interagiscono e caratterizzano la ricerca audiovisiva. 

possedere le competenze adeguate nell’uso dei mezzi informatici e delle nuove tecnologie. 


	Conoscere le diverse tecniche di progettazione e implementazione di un sito web. 

Conoscere le differenti tipologie di siti web in relazione alle varie forme di fruizione da parte degli utenti.
Essere in grado di costruire un percorso progettuale adatto alla tipologia di messaggio multimediale.
	• Sviluppo grafico e layout

•Progettazione e impaginazione

• La grafica e la comunicazione 

· analisi e struttura del font ai fini del progetto audiovisivo

 
	trimestre 




U.d.a. 2: il montaggio

	Competenze PECUP
	Competenze
disciplinari
	Abilità/Capacità
	Contenuti
	Tempi


	avere approfondito la conoscenza degli elementi costitutivi dei linguaggi audiovisivi e multimediali negli aspetti espressivi e comunicativi, avere consapevolezza dei fondamenti storici e concettuali;

conoscere le principali linee di sviluppo tecniche e concettuali delle opere audiovisive contemporanee e le intersezioni con le altre forme di espressione e comunicazione artistica;

Saper compiere le necessarie interconnessioni tra i metodi e i contenuti delle singole discipline.

Dominare la scrittura in tutti i suoi aspetti, da quelli elementari (ortografia e morfologia) a quelli più avanzati (sintassi complessa, precisione e ricchezza del lessico, anche letterario e specialistico), modulando tali competenze a seconda dei diversi contesti e scopi comunicativi.
	conoscere e saper gestire, in maniera autonoma, i processi progettuali e operativi inerenti il settore audiovisivo e multimediale, individuando, sia nell’analisi, sia nella propria produzione, gli aspetti espressivi, comunicativi, concettuali, narrativi, estetici e funzionali che interagiscono e caratterizzano la ricerca audiovisiva; 

conoscere ed essere in grado di impiegare in modo appropriato le diverse tecniche e tecnologie, le strumentazioni fotografiche, video e multimediali più usate, scegliendoli con consapevolezza; 

cogliere il ruolo ed il valore culturale e sociale del linguaggio audiovisivo.


	Saper analizzare, utilizzare o rielaborare la realtà in elementi visivi e sonori. 

Essere in grado di utilizzare i termini e i concetti specifici del linguaggio video.

Realizzare una forma breve

della comunicazione

confrontandosi con le esigenze

di una committenza

Realizzare un’opera

audiovisiva originale partendo

da vincoli di durata, aspetti

formali e fruizione dello

spettatore


	Il montaggio 

· Definizione di montaggio

· Macrostruttura e microstruttura

· Aspetti fondamentali del montaggio: senso, forma, ritmo, tempo, spazio

· Grammatica del montaggio

· Montaggio alternato e montaggio parallelo

· Montaggio invisibile

· I codec

La punteggiatura filmica: elementi di transizione

La correzione del colore

Titolazione e tecnica di composizione

Esportazione dei file video
	Trimestre




UDA. 3:  animazione in stop motion
	COMPETENZE  PECUP
	Competenze disciplina
	ABILITA’/CAPACITA’ 
	Contenuti
	Tempi

	· conoscere e applicare le tecniche adeguate nei processi operativi, avere capacità procedurali in funzione della “contaminazione” tra le tradizionali specificazioni disciplinari;

· conoscere e sapere applicare i principi della percezione visiva e della composizione dell’immagine.

· conoscere e applicare le tecniche grafiche, pittoriche, plastico-scultoree, architettoniche e multimediali e sapere collegare i diversi linguaggi artistici;

· conoscere e padroneggiare i processi progettuali e operativi e utilizzare in modo appropriato tecniche e materiali in relazione agli indirizzi prescelti

· conoscere e applicare i codici dei linguaggi artistici, i principi della percezione visivae della composizione della formain  tutte le sue configurazioni e funzioni;
	· conoscere e saper usare tecniche, tecnologie e strumentazioni tradizionali e contemporanee;

· conoscere le procedure relative all’elaborazione del prodotto audiovisivo - individuando il concetto, gli elementi espressivi e comunicativi, la funzione - attraverso la gestione dell’inquadratura (campi e piani, angoli di ripresa), del tempo, del movimento, del colore e della luce.

· coniugare le esigenze estetiche ed espressive con le eventuali necessità commerciali del prodotto.

· Analizzare ed applicare le procedure necessarie alla realizzazione di opere audiovisive ideate su tema assegnato: fotografia, filmati, animazione cinematografica o informatica, etc;
	· conosce la storia dell'animazione e analizza le diverse tecniche di animazione tradizionali e digitali attraverso la visione di cortometraggi e film
· è in grado di considerare le diverse tecniche di animazione e di operare le scelte necessarie allo sviluppo del prodotto

· è capace di utilizzare strumenti tradizionali e digitali (cartacei e fotografici) per produrre disegni e fotogrammi 

· Conoscere e distinguere le diverse forme del cinema di animazione

· Saper elaborare progetti audiovisivi con l’ausilio di almeno una tecnica di animazione 
· sviluppare le capacità espressive e comunicative che si realizzano attraverso i linguaggi della rappresentazione;

	· Cenni sulla storia dell’animazione, dal disegno al 3D. 
· Tecniche di animazione 
· Pre-produzione di un progetto in animazione: soggetto, scaletta e trattamento, sceneggiatura, storyboard

· Produzione: realizzazione del protagonista, del deuteragonista, dell’antagonista, dei background.
· Scatti fotografici e post-produzione; montaggio video
	Trimestre/pentamestre


U.d.a. 4: Lo spot pubblicitario

	Competenze PECUP
	Competenze
disciplinari
	Abilità/Capacità
	Contenuti
	Tempi


	avere approfondito la conoscenza degli elementi costitutivi dei linguaggi audiovisivi e multimediali negli aspetti espressivi e comunicativi, avere consapevolezza dei fondamenti storici e concettuali;

conoscere le principali linee di sviluppo tecniche e concettuali delle opere audiovisive contemporanee e le intersezioni con le altre forme di espressione e comunicazione artistica;

Saper compiere le necessarie interconnessioni tra i metodi e i contenuti delle singole discipline.

Dominare la scrittura in tutti i suoi aspetti, da quelli elementari (ortografia e morfologia) a quelli più avanzati (sintassi complessa, precisione e ricchezza del lessico, anche letterario e specialistico), modulando tali competenze a seconda dei diversi contesti e scopi comunicativi.
	Essere capace di gestire autonomamente l’intero iter progettuale di un’opera audiovisiva, dalla ricerca del soggetto alle tecniche di proiezione, passando dall’eventuale sceneggiatura, dal progetto grafico (storyboard), dalla ripresa, dal montaggio, dal fotoritocco e dalla post-produzione, coordinando i periodi di produzione scanditi dal rapporto sinergico tra la disciplina ed il laboratorio.

Essere in grado di individuare e coordinare le interconnessioni tra il linguaggio audiovisivo ed il testo di riferimento, il soggetto o il prodotto da valorizzare o comunicare.

 Saper sviluppare una ricerca artistica individuale o di gruppo, che conosca i principi essenziali che regolano il sistema della committenza, l’iter esecutivo, il circuito produttivo con le relative figure professionali, l’industria fotografica e cinematografica, il marketing del prodotto audiovisivo, la produzione in sala e l’home entertainment, considerando inoltre destinatari e contesto.
	Saper analizzare, utilizzare o rielaborare la realtà in elementi visivi e sonori. 

Essere in grado di utilizzare i termini e i concetti specifici del linguaggio video.
Conoscere le fondamentali procedure progettuali ed operative della produzione audiovisiva di tipo pubblicitario. 


	Lo spot pubblicitario : dall’analisi grafica dello storyboard alla realizzazione del montaggio.

Fase esecutiva del montaggio di uno spot pubblicitario

Utilizzo dei software specifici di montaggio video

· Realizzazione di un prototipo di una parte significativa del progetto

· Relazione finale sulle scelte del progetto
	pentamestre




U.d.a. 5: Il cinema: il corto narrativo

	Competenze PECUP
	Competenze
disciplinari
	Abilità/Capacità
	Contenuti
	Tempi

	conoscere la storia della produzione artistica e architettonica e il significato delle

opere d’arte nei diversi contesti storici e culturali, anche in relazione agli indirizzi di studio prescelti;

cogliere i valori estetici, concettuali e funzionali nelle opere artistiche;

conoscere e applicare le tecniche adeguate nei processi operativi, avere capacità

procedurali in funzione della “contaminazione” tra le tradizionali specificazioni disciplinari;

Essere in grado di leggere e interpretare criticamente i contenuti delle diverse forme di comunicazione.

conoscere e sapere applicare i principi della percezione visiva e della composizione dell’immagine.

dominare la scrittura in tutti i suoi aspetti, da quelli elementari (ortografia e morfologia) a quelli più avanzati (sintassi complessa, precisione e ricchezza del lessico, anche letterario e specialistico), modulando tali competenze a seconda dei diversi contesti e scopi comunicativi;
	Conoscere gli elementi costitutivi dei linguaggi audiovisivi e multimediali negli aspetti espressivi e comunicativi, avere consapevolezza degli aspetti storici e concettuali.

Conoscere le fasi necessarie per realizzare un prodotto audiovisivo.

essere capace di gestire autonomamente l’intero iter progettuale di un’opera audiovisiva, dalla ricerca del soggetto alle tecniche di proiezione, passando dall’eventuale sceneggiatura, dal progetto grafico (storyboard), dalla ripresa, dal montaggio, dal fotoritocco e dalla post-produzione, coordinando i periodi di produzione scanditi dal rapporto sinergico tra la disciplina ed il laboratorio.

	Saper analizzare, utilizzare o rielaborare la realtà in elementi visivi e sonori. 

Essere in grado di utilizzare i termini e i concetti specifici del linguaggio cinematografico.
Saper eseguire un iter progettuale inerente la materia: dall’idea alla realizzazione del prodotto finale.

Produrre un elaborato entro un tempo definito.
	La pre-produzione e la post-produzione
Il piano di lavorazione: l’ordine del giorno

Inquadratura e spazio filmico         
Cast e location

Le riprese: scelta degli interpreti; i luoghi per le riprese; la troupe; scelta degli ambienti interni ed esterni

Progettazione di un corto narrativo

Produzione: tecnica di ripresa, campi e piani, movimenti di

macchina, sequenze e scene (lavoro interdisciplinare)

Dietro le quinte: backstage fotografico 

Utilizzo dei software specifici per il montaggio video (Adobe Premiere)
	pentamestre




U.d.a. 6: la sigla televisiva

	Competenze PECUP
	Competenze
disciplinari
	Abilità/Capacità
	Contenuti
	Tempi

	Conoscere e applicare le tecniche adeguate nei processi operativi, avere capacità

procedurali in funzione della “contaminazione” tra le tradizionali specificazioni disciplinari;

Conoscere e sapere applicare i principi della percezione visiva e della composizione dell’immagine.
Essere in grado di leggere e interpretare criticamente i contenuti delle diverse forme di comunicazione.

Saper compiere le necessarie interconnessioni tra i metodi e i contenuti delle singole discipline.

Dominare la scrittura in tutti i suoi aspetti, da quelli elementari (ortografia e morfologia) a quelli più avanzati (sintassi complessa, precisione e ricchezza del lessico, anche letterario e specialistico), modulando tali competenze a seconda dei diversi contesti e scopi comunicativi;


	Conoscere e applicare le tecniche adeguate nei processi operativi, avere capacità procedurali in funzione della contaminazione tra le tradizionali specificazioni disciplinari

Conoscere i software specifici 


	Saper eseguire un iter progettuale inerente la materia: dall’idea alla realizzazione del prodotto finale.

Produrre un elaborato entro un tempo definito.
	Teoria della sigla televisiva

Definizione

Progettazione e realizzazione di una sigla televisiva


	Pentamestre




